
Im Quiz 21 müssen Sie für Ihren 3SA-Kontrakt einen neunten Stich entwickeln. Die 

Arbeitsfarbe ist Coeur. Aber wie gehen Sie vor? Spielen Sie die Coeurs von oben mit dem 

Coeur-Ass beginnend, zerstören Sie Ihren Übergang für die Piks. Die Gefahr in Karo ist nicht 

sehr groß, da der Gegner nur fünf Karten in Karo besitzt. Daher sollten Sie, um bei einem 4-2 

Stand der Coeurs zu gewinnen, die erste Coeur-Runde an den Gegner verschenken. Sie 

bewahren somit Ihren Übergang zu den Piks von Nord und haben anschließend genügend 

Zeit, Ihr Coeur-Ass abzuziehen und Süd mit den hohen Treff-Figuren zu erreichen. 
 


