
Das Quiz Nr. 14 war wie versprochen etwas leichter. Der Alleinspieler kann seinen Kontrakt gewinnen, wenn er 

einen Trumpfstich verschenkt. Ziehen Sie Coeur-Ass und König ab und steigen dann mit der Trumpf 2 an Ost 

aus. Da Ost für seine Eröffnung den Karo-König haben muss, kann er sich nicht befreien. Entweder spielt Ost 

vom Karo-König weg in die Karo-Dame des Tisches oder er spielt Pik, was dem AS zwei Abwürfe beschert.  

 

https://tinyurl.com/y482ppzz

