Das Karo Problem

Das Karo Problem tritt bei der ungestoérten Reizung dann auf, wenn Karo die
erst genannte Farbe auf der 3-er Stufe ist und bis dahin nur eine Oberfarbe und
Karo als echte Farben genannt wurden. Auf dem Weg zu 3SA will man noch die
Stopper in Treff und der anderen Oberfarbe herausfinden.

Das Problem kann sowohl nach Farb-Er6ffnungen auf der 1-er Stufe als auch
nach einer 1SA Er6ffnung auftreten.

Im Folgenden werden 2 Moglichkeiten zur Losung des Problems vorgestellt:

e Das Vorgehen gemall dem Lehrbuch Forum D Plus 2015, die ungestorte
Reizung. Hier wird das Problem zwar umfassend gel6st, jedoch sind
einige Gebote doppeldeutig.

e Die vereinfachte Losung des Karo-Problems besteht darin, einen
moglicherweise fehlenden Treff-Stopper zu vernachladssigen. Dann
bedeutet die Reizung der bisher nicht genannten Oberfarbe die Frage
nach Stopper in dieser Farbe. Diese Losung birgt aber das Risiko, bei
fehlendem Treff-Stopper zu fallen.

1. Der Eroffner wiederholt die 1 Karo-Eroffnung mehrmals:
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Mogliche Gebote von Ost (Antwortender) laut Lehrbuch:
e 3v: zeigt Werte in Coeur und fragt nach Stopper in Treff
e 3a: doppeldeutig, entweder 6-er Pik oder Frage nach Coeur-Stopper.
Verspricht Treff-Stopper. Eroffner muss mit Coeur-Stopper 3SA bieten.
Hat Ost ein 6-er Pik, wird er es nach einem 3SA-Gebot wiederholen.
e 3SA: Stopper in Coeur und Treff

Mogliche Gebote von Ost (Antwortender) vereinfacht:

e 3v: fragt nach Stopper in Coeur
o 3a: 6-er Pik
e 3SA: Stopper in Coeur und Treff



2. Der Eroffner wiederholt die 1 Karo-Er6ffnung im Sprung:
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Mogliche Gebote von Ost (Antwortender) laut Lehrbuch:
e 3v: zeigt Werte in Coeur und fragt nach Stopper in Treff

e 3a: verspricht nur 4-er Pik und Treff-Stopper, Eréffner muss mit Coeur-
Stopper 3SA bieten.

e 3SA: Stopper in Coeur und Treff

Mogliche Gebote von Ost (Antwortender) vereinfacht:

o 3v: fragt nach Stopper in Coeur
o 3a: 6-er Pik
e 3SA: Stopper in Coeur und Treff

3. Der Eroffner bestatigt einen Karo-Fit auf der 3-er Stufe
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Mogliche Gebote von Ost (Antwortender) laut Lehrbuch:

e 3v: zeigt Werte in Coeur und fragt nach Stopper in Treff
e 3e: verspricht nur 2-er Pik, Erdffner muss mit Coeur-Stopper 3SA

bieten. Hat Ost ein 3-er Pik, wird er den Fit nach dem 3SA-Gebot
zeigen.

e 3SA: Stopper in Coeur und Treff

Mogliche Gebote von Ost (Antwortender) vereinfacht:
e 3v: fragt nach Stopper in Coeur

o 3a: Pik-Fit, einladend wenn man die Konvention Stenberg spielt, sonst
forcierend

e 3SA: Stopper in Coeur und Treff



4. Nach einer 1SA-Er6ffnung und Transfer auf eine Oberfarbe
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Mogliche Gebote von West (Eroffner) laut Lehrbuch:

e 3v: verspricht keinen Coeur-Fit, fragt nach Pik-Stopper, verspricht Treff-
Stopper

e 3e: verspricht Pik-Stopper, verneint Treff-Stopper
e 3SA: Stopper in Pik und Treff

Mogliche Gebote von West (Er6ffner) vereinfacht:
o 3v: bestatigt Coeur-Fit
e 3a: fragt nach Pik-Stopper
e 3SA: Stopper in Pik und Treff



