
Die Lösung für das Quiz Nr. 34 

In dieser Hand gilt es für den Alleinspieler zu vermeiden die Farbe Pik anzufassen. Um dies zu 

erreichen, muss der AS die Nebenfarben (Coeur und Karo) eliminieren und anschließend den 

Gegner zu Stich (mit Treff) bringen.  

Gewinnen Sie das Ausspiel mit Karo-König und werfen auf Karo-Ass ein kleines Treff ab. Im 

dritten Stich schnappt der AS ein kleines Karo in der Hand und zieht nun zwei Runden 

Trumpf (am Dummy mit Coeur-König endend). 

Der AS schnappt nun das letzte Karo in der Hand und steigt nun mit Treff an die Gegner aus. 

Wenn der Gegner Pik anfasst, gibt der AS nur zwei Pik-Stiche ab und wenn der Gegner Treff 

oder Karo spielt (Doppelchicane), kann der AS am Dummy einen Pik Verlierer abwerfen und 

in der Hand stechen. Somit verliert er ebenfalls nur zwei Stich in Pik. Elimination und 

Endspiel. Eine häufige vorkommende Spieltechnik. 
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