
Die Lösung für das Quiz Nr. 41 

Manchmal sieht man den Wald vor lauter Bäumen nicht. Hätte ich Euch die Treff-Dame 

NICHT gegeben, wäre die Lösung viel einfacher gewesen. 

Da der Gegner das tödliche Trumpf-Ausspiel nicht gefunden hat, müsst Ihr lediglich zwei 

Treff-Schnapper am Dummy planen. 

Treff mit dem Ass gewonnen und Treff zum König. Zum dritten Stich schnappen wir ein 

kleines Treff am Dummy mit der Pik 6. Wir kehren mit Karo-Ass zurück in die Hand und 

schnappen die Treff-Dame mit dem letzten Trumpf. Der Gegner bekommt lediglich einen 

Trumpf-, einen Coeur- und einen Karo-Stich. Macht der Alleinspieler den Fehler und versucht 

nach dem ersten Treff-Schnapper Trumpf zu ziehen, wird er verlieren. Denn mit Pik-Ass bei 

Stich kann West seinem Partner nun einen Treff-Schnapper geben. Also Vorsicht, vor allzu 

leichtfertigen Spielplänen. 
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