Die Losung fir das Quiz Nr. 51
Ein GroRschlemm. Auf den ersten Blick scheinen 13 Stiche kein Problem zu sein, aber der 5-0

Stand der Karos bereits etwas Kopfschmerzen. Der Alleinspieler (AS) sollte damit beginnen
Coeur zu stechen, mit Trumpf zum Dummy zuriickzukehren und ein weiters Coeur zu
stechen. Jetzt kommt der entscheidende Spielzug! Bevor der AS die Triimpfe entfernt, zieht
er aus der Hand das Pik Ass ab. AnschlieBend spielt er viermal Treff. Auf die letzte
Trumpfrunde muss Ost entweder den Pik-Konig oder ein kleines Karo abwerfen. Ein

klassischer Wiener Coup.
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