
Die Lösung zum Bridgequiz Quiz Nr. 57 LINK 

Der Treff-König ist unser einziger Übergang zum Dummy. Sollten wir diesen nutzen, 

um eine erfolgreiche Entscheidung in Karo zu treffen? Da muss es doch etwas 

Besseres geben.  

Gehe mit Pik-Schnapper in die Hand und spiele ein kleines Treff. West trumpft mit 

seiner Coeur 8 (Ihr werft am Dummy Karo 2 ab – wichtig) und steigt mit Pik aus, die 

Ihr in der Hand trumpft.  

Wir ziehen nun einmal Trumpf und setzen mit einem weiteren kleinen Treff aus der 

Hand fort. West schnappt dies mit seinem letzten Trumpf (wir werfen wieder Karo am 

Dummy ab) und steigt wieder mit Pik aus. Wir stechen Pik in der Hand. Nun hat der 

Gegner keinen Trumpf mehr – der Dummy aber schon. Wir ziehen das Treff-Ass und 

werfen am Dummy noch ein Karo ab. Nun können wir einen unserer Karo Verlierer 

am Dummy stechen. Eine großartige Hand. Vielen Dank an Philipp Cronier für diesen 

außergewöhnlichen Einblick in eine großartige Spieltechnik. 
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