Die Lésung zum Bridgequiz Quiz Nr. 59 HNK

Nach der Reizung ist es sehr sicher, dass sowohl das Karo-Ass, als auch der
Coeur-Konig auf Siid sitzen. Daher muss der AS ein Endspiel gegen Sid planen.
Um dieses Endspiel zu erreichen, muss der AS die Trimpfe und die Treffs
»eliminieren” und Sid zu Stich bringen.

Und hier entsteht das Problem. Der AS muss sich entscheiden, WIE er Siid an
den Stich bringt. Falls Sid das 3er-Pik besitzt, muss der AS auf die letzte Treff-
Runde am Dummy ein Karo abwerfen und Ost mit Trumpf zu Stich bringen. Wie
wir im aktuellen Layout sehen, hatte dies nicht funktioniert. Erkennt der AS aus
den bedienten Trimpfen der Gegner, dass Sud lediglich ein Double in Trumpf
besitzt, so muss der AS auf die vierte Treff-Runde ein weiteres Coeur abwerfe
(die Coeur-Dame ist jetzt blank) und Sid anschlieffend mit Coeur zu Stich
bringen.

Da Suid keinen Trumpf mehr besitzt, bleiben ihm nur zwei Option. Entweder
spielt Stid Coeur in die Doppelchicane (Karo-Abwurf auf West und Schnapper
auf Ost) oder Sid zieht das Karo-Ass ab und macht den Karo-Konig hoch. Eine
wunderbare Variante des begehrten ,, Endplays”.



