
Quiz 52 – Lösung 

Die Reizung spielt bei diesem Board keine Rolle. Die meisten Spieler werden 3SA als 

Kontrakt ansteuern. Dort sind 11 Stiche möglich. 

Sollte man durch eine etwas verunglückte Reizung im Karo-Schlemm gelandet sein, 

müsste man ihn erfüllen, um keinen Nuller zu schreiben. Mit verdeckten Karten dürfte 

das unmöglich sein. Auch bei Ansicht aller 4 Hände ist der erfolgreiche Spielplan 

nicht offensichtlich. 

Da die Angriffe in Coeur und Treff dem Alleinspieler sofort einen Stich schenken, 

habe ich den neutralen Karo-Angriff gewählt.  

Von West aus betrachtet hat man jeweils einen Verlierer in Pik und in Coeur, 

vorausgesetzt man vermeidet einen Verlierer in Treff. Leider besteht keine 

Möglichkeit einen dieser beiden Verlierer auf eine hohe Karte von Ost abzuwerfen. 

Von Ost aus betrachtet hat man 4 Verlierer in Pik und 1 in Coeur. Den Coeur Verlierer 

kann man abwerfen, wenn die Treffs hochgespielt sind und 3 der Verlierer in Pik 

können auf West geschnappt werden. Als Übergänge werden dabei die hohen 

Coeurs von Ost eingesetzt. 

Erstaunlicherweise kann man den Schlemm nur erfüllen, wenn man es von der 

kürzeren Trumpfseite aus versucht. 

Als erstes müssen die Treffs entwickelt werden, um den Verlierer in Coeur abwerfen 

zu können. Mit offenen Karten legt man dazu den Treff Buben vor. Wird von Nord mit 

der Dame gedeckt, gewinnt man den Stich mit Treff Ass und schneidet anschließend 

gegen die Treff 10 auf Süd. Auf Treff 8 kann dann die Coeur 8 auf Ost entsorgt 

werden. 

Danach wendet man sich der Pik Farbe zu und gibt den zweiten Stich an Nord ab. 

Welche Karte dann von Nord kommt, spielt keine Rolle. Entweder werden die Piks 

hochgespielt oder man schnappt wechselseitig. 


