Die Ldsung fir das Quiz Nr. 52

Der Kontrakt sieht auf den ersten Blick nicht gut aus. Nach der Reizung wissen wir,
dass Konig und Dame in Coeur hinter dem Ass platziert sind. Das Treff-Ass wird
auch hinter dem Konig sitzen. Hier hilft nur ein doppeltes Endplay! Da wir auf das
Karo-Ass keinen sinnvollen Abwurf besitzen, sollten wir den Karo-Kénig direkt mit
dem Ass Ubernehmen und die Karo 6 trumpfen (Karo eliminiert). Anschlie3end
ziehen wir die Trimpfe. Ost gewinnt den zweiten Trumpfstich mit dem Koénig und
muss nun entweder Karo in die Doppelchicane spielen (trumpfen auf Std und Treff
Abwurf auf Nord) oder den Treff-Konig hochspielen (etwas besser fur O-W). Mit Treff-
Konig am Tisch muss der Alleinspieler (AS) mit Pik auf Sud riber, um den Treff-
Buben auf Nord zu stechen (Treff eliminiert). Nun spielen wir von Nord den Coeur-
Buben und lassen diesen zur Coeur-Dame auf West durchlaufen. Nun ist West im
Endspiel und muss entweder Coeur in die Gabel oder Karo in die Doppelchicane
spielen. Beides prasentiert den zehnten Stich.
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