
Viele Teilnehmer haben den Abwurfzwang im Quiz Nr. 6 gefunden. 

Darüber habe ich mich sehr gefreut.  

War galt es zu tun? Nach Abzug von vier Pik-Stichen wechselt West auf 

Karo-10 (Sie bedienen am Dummy dreimal und werfen dann Treff 8 

weg). Auf die nun folgenden fünf Coeur-Runden gerät Ost in eine 

Zwickmühle.  

Stellt er sich den Treff-König blank, Ziehen Sie Ihr Treff-Ass ab und 

gehen mit Karo in die Hand.  

Blankiert Ost die Karo-Dame, gehen Sie mit Karo in die Hand (die Dame 

fällt) und kehren mit Treff-Ass zurück zum Tisch. Bella. Diese 

Spieltechnik nennt sich Criss-Cross-Squeeze. Mit offenen Karten 

einigermaßen zu bewältigen.  

In der Realität müssen Sie jede Karte nachhalten. 
 

https://tinyurl.com/y6p7vtpt

