Die Wiederbelebung durch den Erdffner

Die Notwendigkeit zur Wiederbelebung der Reizung kann es in
verschiedenen Situationen geben. Die Wiederbelebung in letzter Position
in der Gegenreizung wird in einem separaten Dokument beschrieben.

Bei der Wiederbelebung durch den Er6ffner handelt es sich um eine
Situation in der Wettbewerbsreizung. Nach einer Gegenreizung und
einem Pass seines Partners muss der Eroffner in letzter Position
entscheiden, ob er die Reizung beendet oder ein neues Gebot abgibt.
Dabei hangen die moglichen Gebote auch von der Gegenreizung ab.

Eine genauere Beschreibung finden Sie im Lehrbuch Forum D Plus
2015, die Wettbewerbsreizung, auf den Seiten 120 und 170.

1. Nach einer Farbgegenreizung auf der 1-er Stufe:

West Nord Ost Sud
1a le Pass Pass
?2?7?

Mdogliche Gebote des Eroffners:

1a: Zweifarber mit 5-er Treff und 4-er Pik, keine Zusatzstarke
1SA: 18-19FL, Stopper in Gegnerfarbe

2&: 6-er Treff ohne Zusatzstarke

2 ¢ teurer Zweifarber mit 5-er Treff und 4-er Karo, ab 17FL

24 teurer Zweifarber mit 5-er Treff und 4-er Pik, ab 17FL

3&: 6-er Treff, ab 17FL

Kontra: Kirze in Gegnerfarbe, spielbereit in den Restfarben, keine
Zusatzstarke erforderlich, kann aber auch stark sein



2. Nach einer 2 Uber 1 Gegenreizung:

West Nord Ost Sud
le 2¢ Pass Pass
?2?7?

Mdogliche Gebote des Erotffners:

2&: billiger Zweifarber mit 5-er Coeur und 4-er Treff

2v: 6-er Coeur

24 teurer Zweifarber mit 5-er Coeur und 4-er Pik, ab 17FL
Kontra: Kirze in Gegnerfarbe, spielbereit in den Restfarben, keine
Zusatzstarke erforderlich, kann aber auch stark sein

Die Reaktion des Antwortenden:

Auf das 2. Gebot des Eroffners muss der Antwortende sein Blatt
bestmoglich beschreiben. Das er in der 1. Bietrunde gepasst hat, muss
nicht automatisch bedeuten, dass er schwach ist.

Auf ein Kontra des Eroffners kann er eine neue Farbe nennen, ein SA-
Gebot abgeben oder passen und es damit in ein Strafkontra verwandeln.

3. Nach einer SA-Gegenreizung mit 15-18FL.:

West Nord Ost sud
1a 1SA (15-18FL) Pass Pass
?2?7?

Mdogliche Gebote des Eroffners: Es bestehen ahnliche Moéglichkeiten zur
Wiederbelebung wie nach einer Farbgegenreizung. Er muss aber
bedenken, dass eine starke Hand hinter ihm sitzt:

2&: gute 6-er Lange

Neue Farbe: mindestens gute 5-er Ladnge

Kontra: gute Eroffnung (ab 15F) mit Spielbereitschaft in der genannten
Unterfarbe und beiden Oberfarben.



Beispiel 1: siehe auch Blogbeitrag B188
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West Nord Ost Sud
le 2¢ Pass
Pass X Pass Pass
Pass

2 ¢ im Kontra fallt zweimal. Damit ist die Anschrift besser als das eigene
Teilspiel, das mit Muhe erfiillt werden kann. Einige Spieler auf West
haben 2a geboten. Das fallt zwar auch zweimal, aber wahrscheinlich
ohne Kontra.



Beispiel 2: Paarturnier beim Bridgedomizil am 10. Nov. 23, Board 23
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West Nord Ost Sud

le 3¢: Sperre Pass
Pass X Pass 34
Pass Pass Pass

Hier verwandelt der Partner des Er6ffners das Wiederbelebungskontra
nicht, sondern bietet die 4-er Oberfarbe. 34 im Kontra wirde bei idealem
Gegenspiel zwar auch einmal fallen, aber das ist selbst bei Ansicht aller
4 Hande nicht offensichtlich. 3a hingegen wird in jedem Fall erfillt, bei
nicht idealem Gegenspiel sogar mit Uberstich.



