Losung und Erlauterung — BBO Quiz 41-2
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Der Partner auf Nord wiederholt in der zweiten Bietrunde sein Er6ffnungsfarbe.

Frage: Was bieten Sie auf Std?
Richtige Antwort: 4 ¢

Sie haben als Antwortender eine exzellente Hand, mit der ein Schlemm maglich
sein konnte. Sie haben einen sehr guten Fit mit der 6-er Lange lhres Partners,
eine sehr gute Nebenfarbe in Pik und ein Single in Karo.

Geben Sie mit 4 ¢ ein Splintergebot ab. Das bestatigt den guten Fit in Coeur mit
Single oder Chicane in Karo und zeigt Interesse an einem Schlemm,
vorausgesetzt der Partner hat eine geeignete Hand.

Eine andere Moglichkeit Ihre starke Hand zu zeigen, besteht darin, eine neue
Unterfarbe (3% oder 3 ¢) auf der 3-er Stufe zu bieten. Dieses Gebot ist
forcierend fur Ihren Partner, aber es verspricht nicht notwendigerweise eine 4-
er Lange in dieser Farbe. Im Allgemeinen zeigt es aber Werte in dieser Farbe,
was bei der vorliegenden Hand nicht der Fall ist. Der Plan dabei ist, 4% spater
zu bieten, was eine starkere Hand zeigt als ein direktes 4 ¥-Gebot.
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Sie kénnen sehen, dass lhr Splintergebot den Partner zum Schlemm ermutigt,
da Sie damit sein Problem in Karo gel6st haben. Er hat die Erst- oder
Zweitrundenkontrolle in den Restfarben und stellt die Ass-Frage.

Zur Erinnerung:

Ein Splintergebot zeigt einen guten Fit (normalerweise ab 9 Karten) und
Single oder Chicane in der genannten Farbe. Das ermaéglicht Threm
Partner seine Hand neu zu bewerten. Hat er viele Verlierer in dieser
Farbe und Starke in der anderen Farbe, wie in der obigen Hand, dann
wird er mit der Schlemmreizung fortfahren. Hat er verlorene Werte in
der Farbe, wie z.B. #KDx, sollte er sich mit dem Vollspiel begniigen.

Das Gebot einer neuen Unterfarbe durch den Antwortenden (hier 3 &
oder 3 ¢) wird als Neue Unterfarbe Forcing (NUF) bezeichnet. Es forciert
zum Vollspiel (und kann kiinstlich sein) und bittet den Partner seine Hand
weiter zu beschreiben, um das beste Vollspiel oder den Schlemm zu
finden. Das kann ein 5-3 Fit in der Farbe des Antwortenden sein, ein 3SA-
Kontrakt oder ein Schlemm in der Farbe des Er6ffners oder des
Antwortenden.

Wie sollte die vorliegende Hand gespielt werden? Nach dem Karo-Angriff
wird die zweite Karorunde auf Siid geschnappt, gefolgt von ¥ A. Danach
%A und &K und ein drittes Karo geschnappt. Anschliefend AaA und aK
mit Abwurf des Verlierers in Treff. Mit einem Schnapper zuriick nach
Nord, wo nur noch Triimpfe sind.



Greift der Gegner mit Trumpf an, ist es am besten den Stich in der Hand
zu gewinnen, AA zu spielen, ein Pik zu verschnappen, mit Trumpf zum
Dummy zurlickzukehren und ein weiteres Pik mit einem hohen Trumpf
zu schnappen. Danach mit dem dritten Trumpf wieder zum Dummy, um
auf aKxx 3 Verlierer aus der Hand abzuwerfen.



