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Lösung und Erläuterung – BBO Quiz 42-4 

 

Sie Spielen 6 und West greift mit K an. 

Frage: Wie spielen Sie? 

Richtige Antwort: A, AKD und AK 

Nach dem Angriff mit Pik haben Sie eigentlich 2 direkte Verlierer, sobald der 

Gegner an den Stich kommt. Aus diesem Grund müssen Sie 1 Verlierer vorher 

loswerden. 

Wenn Sie K im zweiten Stich spielen, gewinnen die Gegner den Stich mit A 

und spielen die D für einen Faller. 

Bei jedem anderen Angriff können Sie es sich leisten K im zweiten Stich zu 

spielen, da die Pik-Farbe noch mit A geschützt ist. 

Nach dem Pik Angriff müssen Sie aber sofort AKD spielen, um ein Pik beim 

Dummy abwerfen zu können. Danach können Sie Karo spielen. 

Aber halt! Es bleibt ein „winziges“ Problem, dass Sie vielleicht übersehen 

haben. Das Spielen von AKD löst zwar Ihr Problem in Pik, schafft aber ein 

neues Problem in Coeur. Glücklicherweise haben die Gegner bei den 3 Runden 

in Coeur jeweils bedient und nicht geschnappt. Aber jetzt hat einer der Gegner 

kein Coeur mehr. Wenn Sie Karo spielen und der Gegner nimmt das A und 

spielt Coeur nach, dann könnte mit der 9 geschnappt werden. Und genau das 

würde bei der vorliegenden Verteilung passieren. 
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Deshalb sollten Sie AK abziehen, um den Verlierer in Coeur abzuwerfen und 

erst dann Karo spielen. Auf diese Weise können Sie die 4. Runde in Coeur 

überstechen, falls es vom Gegner gespielt würde. 

 

Zur Erinnerung: 

• Halten Sie immer Ausschau nach Möglichkeiten zur Verbesserung Ihrer 

Erfolgsaussichten. Nach dem Spielen von AKD mit dem Abwurf von Pik 

sind sie bereits hoch. Immer wenn das A beim Gegner kein Single ist 

(Ax oder Axx) oder wenn es ein Single mit nur 3 Coeurs ist, gewinnen 

Sie auch dann, wenn Sie nach AKD direkt auf Karo wechseln. Aber Sie 

können Ihre Chancen auch gegen die obige Verteilung verbessern. 

• Ein Verlierer wird als direkter Verlierer betrachtet, wenn die Gegner ihn 

fangen können, sobald sie an den Stich kommen. Wenn die Zahl der 

sofortigen Verlierer höher ist als Sie es sich leisten können und Sie auch 

einen Verlierer in der Trumpffarbe haben, müssen Sie über 

Möglichkeiten nachdenken, diese Verlierer zu eliminieren bevor Sie sich 

der Trumpffarbe zuwenden. Dabei besteht zwar die Gefahr, dass die 

Gegner einen sicheren Gewinner schnappen, wie beim obigen Beispiel in 

Coeur. Sie müssen aber dieses Risiko in Kauf nehmen, da es keine 

vernünftige Alternative gibt. 


