Losung und Erlauterung — BBO Quiz 45-3
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Gegen 4w greift Ihr Partner auf West mit a3 an. Der Alleinspieler versucht die
A D und Sie gewinnen den Stich mit aK.

Frage: Was machen Sie jetzt?
Richtige Antwort: vA

Was kdnnen Sie von dem Ausspiel des Partners ableiten? Es kann nicht von
einer kurzen Farbe sein, da der Alleinspieler nicht Pik geboten hat. Es muss also
von einer langen Farbe mit einer Figur sein (eine kleine Karte verspricht eine
Figur, ohne Figur ware das Ausspiel von der zweithdchsten Karte),
wahrscheinlich die vierthdchste Karte.

Welche Figur? In keinem Fall das A A, da wir im Farbkontrakt nie unter dem Ass
ausspielen (im Gegensatz zum SA-Kontrakt, wo das Ausspiel unter dem Ass in
Ordnung ist). Es ist auch klar, dass der Partner nicht ¢ AK haben kann, da er
dann Karo ausgespielt hatte und nicht Pik (aufRerdem wissen wir aus den
Geboten der Gegner, dass der Partner keine 7 Punkte haben kann).

Warum lasst Sie der Alleinspieler den Stich gewinnen und nimmt nicht das AA?
Er will Sie damit dazu verleiten ein weiteres Pik oder Karo zu spielen, um
anschlieffend den Verlierer in Pik beim Dummy verschnappen zu kénnen.

Deshalb sollte Sie ¥ A und ein weiteres Coeur spielen, um die Trimpfe beim
Dummy zu eliminieren. Dann kann es der Alleinspieler nicht vermeiden zwei
weitere Stiche in Pik zu verlieren und dazu das v A.



Wenn Sie ein kleines Coeur im zweiten Stich spielen, macht der Alleinspieler
den Stich, spielt das 4 A und kann ein Pik beim Dummy verschnappen. Damit
macht er 10 Stiche.
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Zur Erinnerung:

e Jeder Schnapper von der kurzen Trumpfhand bringt dem Alleinspieler
einen zusatzlichen Stich. Die Trumpfstiche werden von der langeren
Hand gezahlt. Deshalb ergeben Schnapper von der kurzen Hand
zusatzliche Trumpfstiche.

e Wenn Sie als Gegenspieler erkennen, dass der Alleinspieler plant mit der
kurzen Trumpfhand zu schnappen (oder wechselseitig stechen will), ist
die richtige Verteidigung Trumpf zu spielen. Auf diese Weise wird der
Alleinspieler seine Verlierer nicht los, die auf seiner Seite gezahlt werden.

e Gegen Farbkontrakte wird nie unter dem Ass ausgespielt, da der
Alleinspieler den Konig mit einem Single bei sich oder beim Dummy
haben konnte. Dann wiirde der Kénig den Stich machen und |hr Ass
wirde spater geschnappt werden.



