
Die Lösung zum Bridgequiz Nr. 84 LINK 

Neun Stich sind leicht zu erkennen. Die Coeur-Kürze am Dummy könnte 

einen zusätzlichen Stich durch einen Schnapper produzieren. Leider 

kann diese der Gegner auch erkennen und wird bei erster Gelegenheit 

auf Trumpf wechseln. Wie sollten Sie vorgehen, um Ihren fehlenden 

Stich zu entwickeln? Die beste Chance besteht in der Entwicklung eines 

Längenstichs in Treff. Bei einer 4-3 Verteilung in Treff kann Ihre fünfte 

Karte hochgemacht werden. Der AS muss hierzu den ersten Stich mit 

Treff-Ass gewinnen und sofort Treff nachspielen und in der Hand 

stechen. Nun steigt der AS in Coeur an den Gegner aus. Der Gegner 

muss nun zwei Runden Trumpf spielen, um den AS am Coeur-

Schnapper zu hindern. Die zweite Trumpfrunde gewinnt der AS am 

Dummy mit dem Pik-Buben und setzt mit der dritten Treff-Runde fort. Der 

AS besitzt noch zwei weitere Übergänge in Karo, um seinen Längenstich 

in Treff zu entwickeln. 
 

https://www.bridgebase.com/tools/handviewer.html?lin=nt|%C2%A9%20by%20Guido%20Hopfenheit%202024%20-%20https://bridge-unterricht.de|pn|South,Alleinspieler,North,Dummy|st||md|2SA7HAQ963DJ96CJ75,SKQT9543HT52D53C9,S82HKJ84DQT7CKQT2,SJ6H7DAK842CA8643|sv|b|rh||ah|Board%2084|mb|3S|mb|P|mb|4S|nt|West%20startet%20mit%20einer%20klassischen%20Sperransage%20in%20Pik.%20Ost%20besitzt%20zwar%20lediglich%2012%20FP,%20aber%20seine%20Punkten%20versprechen%20einige%20Stiche.%20Ost%20sagt%20das%20knappe%20Vollspiel%20mit%204Pik%20an.|mb|P|mb|P|mb|P|pc|CK|nt|Neuen%20Stich%20sind%20leicht%20zu%20erkennen.%20Die%20Coeur-K%C3%BCrze%20am%20dummy%20k%C3%B6nnte%20einen%20zus%C3%A4tzlichen%20Stich%20durch%20einen%20Schnapper%20produzieren.%20Leider%20kann%20diese%20der%20Gegner%20auch%20erkennen%20und%20wird%20bei%20erster%20Gelegenheit%20auf%20Trumpf%20wechseln.%20Wie%20sollten%20Sie%20vorgehen,%20um%20Ihren%20fehlenden%20Stich%20zu%20entwickeln?|pc|CA|pc|C5|pc|C9|nt|Die%20beste%20Chance%20besteht%20in%20der%20Entwicklung%20eines%20L%C3%A4ngenstichs%20in%20Treff.%20Bei%20einer%204-3%20Verteilung%20in%20Treff%20kann%20Ihre%20f%C3%BCnfte%20Karte%20hochgemacht%20werden.%20Der%20AS%20muss%20hierzu%20den%20ersten%20Stich%20mit%20Treff-Ass%20gewinnen%20und%20sofort%20Treff%20nachspielen%20und%20in%20der%20Hand%20stechen.|pc|C3|pc|C7|pc|S3|pc|C2|pc|H2|nt|Nun%20steigt%20der%20AS%20in%20Coeur%20an%20den%20Gegner%20aus.%20Der%20Gegner%20muss%20nun%20zwei%20Runden%20Trumpf%20spielen,%20um%20den%20AS%20am%20Coeur-Schnapper%20zu%20hindern.|pc|H8|pc|H7|pc|H3|pc|S2|pc|S6|pc|SA|pc|S4|pc|S7|pc|S5|pc|S8|pc|SJ|nt|%20Die%20zweite%20Trumpfrunde%20gewinnt%20der%20AS%20am%20Dummy%20mit%20dem%20Pik-Buben%20und%20setzt%20mit%20der%20dritten%20Treff-Runde%20fort.|pc|C4|pc|CJ|pc|S9|pc|CT|pc|D3|nt|Der%20AS%20besitzt%20noch%20zwei%20weitere%20%C3%9Cberg%C3%A4nge%20in%20Karo,%20um%20seinen%20L%C3%A4ngenstich%20in%20Treff%20zu%20entwickeln.|pc|D7|pc|DK|pc|D6|pc|C6|pc|H6|pc|ST|pc|CQ|pc|D5|pc|DT|pc|DA|pc|D9|pc|C8|pc|H9|pc|H5|pc|H4|mc|10|

