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Splinter 

Ein Splintergebot ist meist ein Doppelsprung in eine neue Farbe und 

zeigt eine Kürze (Single oder Chicane) in dieser Farbe. In einigen Fällen 

reicht auch ein einfacher Sprung. Splintergebote können sowohl vom 

Eröffner als auch vom Antwortenden abgegeben werden.  

Nach einem Splintergebot kann der Partner die Möglichkeiten für einen 

Schlemm gut beurteilen. Verschwendete Werte in der Splinterfarbe 

führen zur Abwertung. 

Folgende Situationen sind möglich: 

1. Nach einer Oberfarberöffnung 

Nach einer Oberfarberöffnung kann der Partner mit einem Doppelsprung 

in eine neue Farbe den Fit bestätigen, die Kürze in der genannten Farbe 

und die genaue Punktzahl. 

West Nord Ost Süd 

1 Pass 4♦ ??  

4♦: 4-er Anschluss in , Single oder Chicane in ♦, 14-15 FV 

 

Hier ist der Doppelsprung bereits auf der 3-er Stufe möglich 

West Nord Ost Süd 

1 Pass 3♠ ??  

3♠: 4-er Anschluss in , Single oder Chicane in ♠, 14-15 FV 

 

Das Splintergebot gilt auch nach einer Zwischenreizung des Gegners: 

West Nord Ost Süd 

1 2♦ 4♦ ??  

4♦: 4-er Anschluss in , Single oder Chicane in ♦, 14-15 FV 

 

2. Nach Oberfarbe des Antwortenden 

Wurde mit einer Unterfarbe eröffnet und vom Antwortenden eine 

Oberfarbe genannt, kann auch der Eröffner mit einem Splintergebot den 

Fit bestätigen. Er muss dazu jedoch sehr stark sein, da der Antwortende 

nicht mehr als 6F versprochen hat. 

West Nord Ost Süd 

1♦ Pass 1 Pass 

3♠ ??    

3♠: Fit in , Single oder Chicane in ♠, ab 20 FV 

4♠: Fit in , Exclusion RKCB (Ass-Frage ohne ♠) 
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Wenn das Gebot nicht anderweitig belegt ist, reicht auch ein einfacher 

Sprung für ein Splintergebot. 

West Nord Ost Süd 

1♦ Pass 1♠ Pass 

3 ??    

3: Fit in ♠, Single in , ab 20 FV (einfacher Sprung) 

4: Fit in ♠, Chicane in , ab 20 FV (Doppelsprung) 

 

Wenn der Oberfarbfit erst in der zweiten Bietrunde gefunden wurde, 

kann auch der Antwortende ein Splintergebot abgeben. 

West Nord Ost Süd 

1♦ Pass 1 Pass 

2 Pass 4 ??  

4: Single oder Chicane in , 17-19FV, mit stärkeren Händen 2SA 

bieten 

 

3. Splintergebot mit Unterfarbfit 

Splintergebote sind auch nach einem gefundenen Fit in Unterfarbe 

möglich, besonders in Zusammenhang mit der Konvention „Inverted 

minors“. Dann verspricht eine neue Farbe auf der 3-er Stufe ebenfalls 

eine Kürze in der genannten Farbe. 

West Nord Ost Süd 

1♦ Pass 2♦ Pass 

3 ??    

3: Single oder Chicane in , ab 14F 

 

Auch der Antwortende kann nach gefundenem Unterfarbfit ein 

Splintergebot abgeben 

West Nord Ost Süd 

1♠ Pass 2♦ Pass 

3♦ Pass 4 ??  

4: Single oder Chicane in , Schlemminteresse 
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Der Unterfarbfit kann auch vom Eröffner mit einem Splintergebot 

bestätigt werden. Hier reicht ein einfacher Sprung. Ein Doppelsprung 

zeigt Chicane in der genannten Farbe. 

West Nord Ost Süd 

1♦ Pass 2 Pass 

3 ??    

3: Fit in , Single in , ab 18FV 

4: Fit in , Chicane in , ab 18FV 

 

4. Eigensplinter nach SA-Eröffnung 

Nach einer 1SA-Eröffnung kann der Antwortende ein Splintergebot 

abgeben mit 6-er Länge in einer Oberfarbe, Kürze in einer Nebenfarbe 

und 15-17FV: 

West Nord Ost Süd 

1SA Pass 2♦ Pass 

2 Pass 4♦ ??  

4♦: 6-er , Single oder Chicane in ♦, 15-17FV 

 

5. Keine Splintergebote 

Nicht immer ist ein Sprung in eine neue Farbe ein Splintergebot. 

Einfache Sprünge des Antwortenden nach einer Eröffnung sind nie 

Splintergebote: 

West Nord Ost Süd 

1♠ Pass 3 ??  

3: 7-er Länge, 5-8F 

 

West Nord Ost Süd 

1 Pass 2 ??  

2: 6-er Länge, 5-8F 

 

Nach Unterfarberöffnungen ist auch ein Doppelsprung kein 

Splintergebot, sondern ein Sperrgebot mit Schwäche. 

West Nord Ost Süd 

1 Pass 3 ??  

3: 7-er Länge, 5-8F 

 

 

 



4 
 

Beispiel 1: Splinter nach gegnerischer Zwischenreizung (siehe auch 

Blogbeitrag B6) 

 

 
 
West Nord Ost Süd 

   1♠: 20-er Regel 2 

4: Splinter Pass 4: Kontrolle Pass 

4SA: Ass-Frage Pass 5: 4-1 keycards Pass 

6♠: Risiko Pass Pass Pass 

 

Bei 2 fehlenden Keycards sollte West eigentlich in 5♠ abstoppen. Ost 

könnte sich dann mit der Chicane in Treff überlegen, doch noch den 

Schlemm anzusagen. Nicht unbedingt eine Musterreizung. 
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Beispiel 2: Der Gegner gibt ein Kontra auf das Splintergebot als 

Ausspielmarke (siehe auch Blogbeitrag B51): 

 

 
 
West Nord Ost Süd 

 1: Pass 4: Splinter 

X: Ausspielmarke 4 Pass Pass 

Pass    

 

Mit dem richtigen Gegenspiel kann der Kontrakt geschlagen werden. 

Nach dem Ausspiel von K schlägt Ost mit 10 den Wechsel auf Pik 

vor. Wenn Ost jetzt den ♠B vorlegt, werden 3 Stiche in Pik gemacht. 
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Beispiel 3: Splinter mit Chicane (siehe auch Blogbeitrag 210): 

 

 
 
West Nord Ost Süd 

 Pass Pass 1♠ 

Pass 4: Splinter Pass 4SA: Ass-Frage 

Pass 5: 3-0 keycards Pass 5: Frage nach ♠D 

Pass 6: ♠D + K Pass Pass 

 

Bei der Beantwortung der Frage nach der Trumpfdame wird gleichzeitig 

der König von Nord mitgeteilt. Wegen des schlechten Trumpfstands ist 

der Kontrakt mit verdeckten Karten nicht so ohne weiteres zu erfüllen. 


