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Lösung und Erläuterung – BBO Quiz 62-2 

 

Sie spielen 4 und West greift mit 7 an. 

Fragen und Antworten: 

1. Wie viele Verlierer haben Sie? Sie haben 5 Verlierer: 1 in Pik, 1 in Coeur, 1 

in Karo und 2 in Treff. 

2. Wie sind die Punkte beim Gegner verteilt? Auf Basis der Reizung hat West 

ca. 12 Punkte und Ost 6 Punkte. 

3. Welche Karte nehmen Sie beim Dummy? Versuchen Sie die D. Vielleicht 

ist der K bei West und Sie gewinnen den Stich. 

4. Sie versuchen D, aber Ost deckt mit K. Warum hat West keinen anderen 

Angriff gewählt, z.B. Treff? Mit einer Sequenz in Treff hätte West 

wahrscheinlich diese Farbe vorgezogen. Wahrscheinlich fehlt eine Figur, am 

ehesten K. Mit AKD, AK oder KD hätte West ein Treff ausgespielt. 

5. Wo ist das A? Bei West. Ost hat ungefähr 6 Punkte, den K und K. 

Deshalb ist der Rest bei West. 

6. Wo ist der K? Bei Ost. 

7. Wo ist die D? Bei West. 

8. Wo ist der K? Bei West. 

9. Wo ist die D? Bei West. 

10. Wie spielen Sie die Hand? Da Sie wissen, wo alle Figuren sitzen, können Sie 

spielen wie mit offenen Karten. Sie nehmen den ersten Stich mit A und 

spielen klein zur 10 im zweiten Stich. Danach ziehen Sie A ab, kehren mit 

A in die Hand zurück und werfen auf K ein Pik ab. Jetzt können Sie den 
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Verlierer in Pik beim Dummy schnappen. Damit verlieren Sie nur 3 Stiche: 

K und 2 Treffs. 

Das Timing ist wichtig: Spielen Sie A nicht zu früh – Sie benötigen einen 

Eingang zum K. Bei jedem anderen Spielplan verlieren Sie 4 Stiche: 1 in Pik, 1 

in Coeur und 2 in Treff. 

 

Zur Erinnerung: 

• Es handelt sich um eine weitere Hand zum Auszählen. Dieses Mal zählen 

Sie die Figurenpunkte. Der Angriff von West gibt einen wichtigen 

Hinweis, da West nicht Treff gespielt hat. Es ist wahrscheinlich, dass Ost 

eine Figur in Treff hat, am ehesten den K. Zusammen mit dem K im 

ersten Stich sind das die 6 Punkte, die Ost in der Reizung versprochen 

hat. 

• Das 3-Gebot von West ist keine Einladung zum Vollspiel, sondern der 

Kampf um den Teilkontrakt mit einer 6-er Länge. Als Einladung zum 

Vollspiel hätte West ein Kontra abgegeben. Nach einem Pass von Süd 

wäre die Einladung über die Gebote 3, 3 oder 3 erfolgt. 

• Denken Sie an das Timing. Sie müssen für einen schnellen Abwurf des 

Verlierers in Pik sorgen. Deshalb dürfen Sie keinen Trumpf spielen, 

sondern müssen Sie das A als Eingang zu Ihrem K behalten. 


