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Lösung und Erläuterung – BBO Quiz 63-2 

 

Sie spielen 4 und West greift mit 4 an. 

Fragen und Antworten: 

1. Wie viele Verlierer haben Sie? Sie haben 6 Verlierer: 2 in Pik, 1 in Coeur, 1 

in Karo und 2 in Treff. 

2. Wie sind die Punkte beim Gegner verteilt? Auf Basis der Reizung hat West 

mind. 12 Punkte und Ost max. 5 Punkte. 

3. Welche Karte nehmen Sie beim Dummy? Versuchen Sie ein kleines Pik. Sie 

gewinnen nichts, wenn Sie A nehmen, da Sie die Verlierer in Pik nirgends 

abwerfen können. Wenn Sie klein bleiben können Sie evtl. einen Stich in Pik 

entwickeln, vorausgesetzt 10 ist bei Ost. 

4. Sie legen ein kleines Pik, Ost gewinnt mit D und spielt Pik zurück. Warum 

hat West keinen anderen Angriff gewählt, z.B. Treff? Mit A und K hätte 

West mit dieser Farbe angegriffen, deshalb fehlt West eine Figur, und zwar 

K. Mit A und D hätte Ost nicht auf die Eröffnung des Partners gepasst. 

5. Wo ist das A? Bei West. Ost hat keine 6 Punkte und kann neben D nicht 

auch noch A haben. Deshalb ist der Rest aller hohen Karten bei West. 

6. Wo ist der K? Bei Ost, da West nicht mit Treff angegriffen hat. 

7. Wo ist die D? Bei West. 

8. Wo ist die D? Bei West. 

9. Wo ist der K? Bei West. 

10. Wie spielen Sie die Hand? Da Sie wissen, wo alle Figuren sitzen, können Sie 

spielen wie mit offenen Karten. Sie nehmen den zweiten Stich mit A, 
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spielen Coeur zum K und legen B vor. Bleibt West klein, spielen Sie 

anschließend A, um die D bei West zu fangen (behalten Sie 7 in der 

Hand). Es folgen A und K.  

Die einzige Chance den Kontrakt zu erfüllen besteht darin, dass D Single 

oder Double bei West ist (D kann nicht bei Ost sein). Wenn die D fällt, 

fahren Sie mit 10 fort. Danach nehmen Sie 7, um den Dummy mit 8 zu 

erreichen und werfen auf B entweder einen Verlierer in Pik oder in Treff 

ab. 

So machen Sie 10 Stiche: 1 in Pik, 5 in Coeur und 4 in Karo. 

 

Zur Erinnerung: 

• Auch bei dieser Hand kommt es aufs Zählen an – wieder zählen wir 

die Figurenpunkte. Der Angriff gibt einen wichtigen Hinweis: da West 

nicht mit Treff angegriffen hat, muss Ost eine Figur haben, den K. 

Damit hat Ost mit D aus dem ersten Stich bereits die max. 5 Punkte 

gezeigt. 

• Denken Sie daran, dass in der Wiederbelebungssituation (4. Position, 

nachdem der linke Gegner eröffnet hat und zwei Spieler gepasst 

haben) andere Punktespannen für die Gebote gelten: 

o Ein Kontra zeigt 8-9 Punkte, statt 12 Punkte in zweiter Position. 

o 1SA zeigt 11-14 Punkte, statt 15-18 Punkte. 

o Eine neue Farbe kann schwächer sein 

o Der Sprung in eine neue Farbe ist kein weak two Gebot, 

sondern verspricht 12-15 Punkte. 
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• Denken Sie an das Timing: Sie benötigen den schnellen Abwurf von 

einer Karte in Pik oder Treff, um den Verlust von 2 Karten in jeder 

dieser Farben zu vermeiden. Deshalb müssen Sie darauf hoffen, dass 

die D fällt. Zusätzlich müssen Sie mit der 8 beim Dummy einen 

Eingang zum 4. Karo bewahren. 


